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Proyecto de arte: Xul Solar

Áreas: Educación Plástica/ Ciencias Sociales, Lengua

Grado: 5° a 7°, EGB

Población escolar  a la que se dirige:

Este proyecto está pensado en un curso de un colegio religioso como destinatario, privado y solventado económicamente en un porcentaje por el Estado. Los alumnos son, en promedio, de clase media, y sus familias con buen nivel cultural.

Recursos edilicios y/u otros:

El laboratorio de Informática está equipado con 23 máquinas para los 34 alumnos que hay en el grado, se agruparán de a 2 o 3 alumnos.
Cada máquina contiene una presentación de diapositivas en Power Point, con una línea de tiempo y el entorno histórico que rodeaba al artista, y un CD con información completa sobre el artista.
Nivel educativo: 

La planificación está elaborada para chicos de 5to. a 7mo. grado.

Objetivos Generales:

De tipo formativo, que darán lugar a competencias, saberes adquiridos que podrán ser recuperados en una etapa post-escuela, adulta:

Que los alumnos:

· Logren realizar un trabajo interdisciplinario entre el área de Plástica, Ciencias Sociales, Lengua e Informática.

· Analicen contenidos y afiancen conceptos de cada área, sobre el trabajo y la vida de Xul Solar.

Objetivos de Educación Plástica: 

Que los alumnos:

· Descubran los elementos que utiliza Xul Solar para expresarse. 

· Logren establecer relaciones espaciales entre el medio ambiente y los objetos. 

· Desarrollen funciones cognoscitivas, expresivas y comunicativas del lenguaje artístico para poder construir su propio mundo expresivo relacionando formas para comunicar lo que sienten.


Objetivos del área de Ciencias Sociales:
Que los alumnos:

· Conozcan al artista en relación con la historia argentina y en el contexto de la época, 

· Identifiquen sus vínculos con otros artistas nacionales y su influencia en el medio social y cultural.


Objetivos del Área de Lengua:

Que los alumnos:

· Analicen el formato correspondiente a una biografía y argumentarán variables sobre la vida del artista y su obra.

Objetivos del Área de Informática:

Que los alumnos:

· Trabajen con graficadores (Graficador Paint ) la confección y coloreado de figuras geométricas.

· Utilicen el procesador de textos (Microsoft Word) para conocer y utilizar el formato necesario para realizar una biografía.

· Trabajen con un CD multimedia para ver el entorno histórico que rodeaba al artista, sus principales obras, las técnicas que utilizaba y todo lo referente al artista.

· Utilicen el  generador de presentaciones Power Point para realizar un trabajo sobre el tema.

Contenidos/ saberes previos de los alumnos: 

Los alumnos han aprendido en años o meses anteriores a:

· En el uso general de la computadora:

· abrir y cerrar programas y archivos

· utilizar el teclado, mouse, disketteras

· otros usos generales de Windows (abrir, cerrar, minimizar ventanas, etc.)

· En Word:

· crear y guardar archivos,

· copiar archivos a otras carpetas y/ o discos,

· uso de herramientas: texto, imágenes, colores, tamaños, “copiar y pegar”.

· En Internet:

· identificar y abrir sitios de búsqueda (Google y Yahoo),

· buscar información por medio de palabras clave,

· elegir, seleccionar críticamente la información (leyendo encabezados)

· llevar la información a otro archivo (por ejemplo, con “copiar y pegar”), o guardar los sitios con la información seleccionada.

· En Power Point:

· Realizar pequeñas presentaciones simples con botones de avance y retroceso y con avance automático, inserción de imágenes y transiciones de página.

Dinámica de la tarea: 

Los alumnos integrarán un proyecto desde los enfoques de Ciencias Sociales y Lengua con la docente de Eucación Plástica y la de Informática, cada uno desde su área especifica pero sobre todo intentando sumar el aporte de su asignatura al trabajo conjunto, en el cual indagaremos en el particular estilo de la obra de Xul Solar con toda su magia y la fuerza creativa, que servirá de motivación para que los alumnos puedan realizar producciones artísticas propias.

La secuencia de las actividades previstas  puede variar en su implementación pero se prevé que, conjuntamente con las maestras de grado, la profesora de Plástica y la profesora de Informática, se desarrolle este proyecto con actividades en cada área que se  integren en este proyecto en común.

En el área de Lengua los alumnos podrán conocer y elaborar la estructura necesaria para escribir una biografía.

En Ciencias Sociales observarán una línea del tiempo y el entorno histórico que rodeaba al artista para tener una buena aproximación al artista. Se utilizará como recurso didáctico el generador de presentaciones Power Point.

En el área de Informática, además de la observación de la presentación de Power Point,  los alumnos desarrollarán proyectos personales utilizando el  graficador Paint y con la obra de Xul Solar como  punto de partida, estructurando el espacio virtual y construyendo una imagen propia.


En el área de Educación Plástica partirán de formas simples (geométricas) y otras que representan las imágenes complejas de la realidad y las compararán, como punto de partida para imaginar otras nuevas obras.

El producto final de este proyecto consistirá en una compilación de los trabajos producidos, en gran formato, que los niños realizarán en grupo y se presentarán en una muestra final como cierre.
Recursos:

· CD Rom con la obra de Xul Solar.

· Bibliografía del artista.

· Búsquedas en Internet.

Duración:
Se trabajará aproximadamente de dos a tres  meses.

Evaluaciones:

En este proyecto se evaluará el proceso, el desempeño y participación activa a lo largo de las clases. Finalmente, se evaluará también el producto obtenido, pero como cierre de la evaluación de proceso, como un ítem más a evaluar.

Por esto, la evaluación será:
· Continua

· Permanente

· Sistemática
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